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Prefacio

“Fl éxito de manana se cosecha a diario, en
cada pequefia accién, en cada corto
instante. ”

Pablo Andrés Valero
Team Leader

Siempre que echo la vista atras, todo me
impresiona. El paso del tiempo tiene
intrinsecamente infinitas cosas. Cuanto mas
lo pienso, mas convencido estoy de ello.
Escribiendo estas lineas, no puedo evitar
que ese convencimiento no se apodere de
mi a la par que cuento todo lo que sé sobre
el equipo, ademas de las experiencias que
me ha aportado tanto profesional como
personalmente.

Cuando una nueva persona entra a Formula
Student Bizkaia, no sabe bien qué le va a
deparar esa nueva aventura. Hay quienes
pasan horas leyendo documentos, otros
deciden ayudar a los mas veteranos con
distintas tareas, incluso Llos hay que
prefieren esperar a que el propio proyecto
los ubique en su lugar. Todos y cada uno de
los nuevos miembros lo viven de una forma
completamente distinta.

Cuando entré al equipo, fui uno de esos
novatos que no sabia muy bien cudl iba a
ser su sitio, o a qué retos iba a tener que
enfrentarme. Reconozco que me generaba
mucha incertidumbre todo lo relacionado
con este episodio que iba a comenzar. No
paraba de escuchar a la gente que ya
llevaba mas tiempo en el equipo, y me daba
cuenta de que esas personas tenian una
responsabilidad enorme, pero, mas alla de
eso, sentian unas ganas ineludibles de
demostrar de lo que son capaces.

No es sorprendente pensar que el fendmeno
Formula Student genere una plantilla de
ingenieros e ingenieras que resaltan. Personas
gue, ya desde su formacion académica
universitaria han tenido que enfrentarse a retos
que implican un grado de trabajo muy alto, y
sobre todo pasidn y espiritu de no rendirse.

De todas formas, mucha gente hoy en dia no
sabe decir a qué se dedica un ingeniero. Quiza la
culpa es un poco nuestra, porque no hemos
sabido explicarlo bien. Por ello, dejamos que el
proyecto como Formula Student Bizkaia Lo
explique por nosotros.

Los ingenieros e ingenieras son capaces de
contestar “;para qué?’, son responsables de
materializar las necesidades que la sociedad
demanda, y también hacen que la vida de todos
y cada uno de nosotros sea un poco mMas
sencilla.

Tres afios después de haber rellenado la
inscripcidn para entrar al equipo, me encuentro
intentando contar todo lo que hay detras de él
en una pequefla pagina como  esta.
Honestamente, creo que se queda muy pequefia
para explicar realmente a alguien qué es
Formula Student Bizkaia. EL resto de este
Booklet hara esa labor, relatando quiénes
somos, de doénde venimos, y qué es lo que
queremos llegar a ser.
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Formuloe Student

“Todavia existen dos formas innovadoras en
la automocidn de competicién: la Formula 1
y la Formula Student”

Ross Brawn
Ingeniero de Formula 1

El origen de lo que hoy en dia conocemos
como Formula Student, o Formula SAE,
tiene lugar en Estados Unidos a principios
de la década de 1980, de la mano de la
SAE (Society of Automotive Engineers) en
Houston, Texas. Tras unos primeros afos
de consolidacién 'y desarrollo, la
competicion llega a Reino Unido bajo el
nombre de Formula Student en 1998 de la
mano del IMechE (Institution of
Mechanical Engineers). Durante sus ya 21
ediciones no ha hecho mas que crecer
hasta alcanzar cifras con mas de 130
equipos participantes y mas de 3000
estudiantes implicados de universidades
de todo el mundo.

Ademas, este evento, que desde el afo
2007 tiene lugar en el circuito
internacional de Silverstone y que cuenta
con Ross Brawn como patrén, ha sentado
un precedente para otras entidades de
todo el continente, como la espafiola STA
(Sociedad de Técnicos de Automocién), con
la creacién de la competicién Formula
Student Spain (FSS) gque se lleva a cabo en
el Circuit de Barcelona.

Hoy en dia, podemos encontrar eventos
similares en paises como Alemania,
Austria, Australia, Italia, Republica Checa,
entre otros, demostrando que el
fendmeno Formula Student ha crecido
exponencialmente hasta establecerse
como la mayor competicidon internacional
de ingenieria para estudiantes.

El transcurso de una competicién se rige
por una extensa normativa detallada por el
organizador de cada evento. Partiendo de
todas las restricciones necesarias para
garantizar la seguridad de los pilotos y
asegurandose siempre gque el disefio
realizado sigue unas buenas practicas de
ingenieria, el reglamento permite bastante
libertad en el disefio y la preparacién de
las pruebas, pretendiendo despertar las
capacidades emprendedoras e innovadoras
de estudiantes de ingenieria.

Ademas, con el objetivo de evaluar los
disefios de ingenieria, y no solo la propia
actuacion del monoplaza, la puntuacién
total de 1000 puntos de la que se

compone una competicidn se divide en dos
bloques diferenciados: pruebas dinamicas
y pruebas estaticas.

Formula Student UK 2022
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Estudiantes Equipos Competiciones

PRUEBAS DINAMICAS

Son aquellas en las que se busca evaluar
todas las caracteristicas funcionales del
vehiculo que se valoran sobre 675 puntos
en las pruebas de acceleration, skidpad,
autocross, endurance y efficiency.

Mediante la realizacién de estos eventos, de
los cuales los dos ultimos se realizan de
forma conjunta, se evalian la aceleracidn,
dinamica vehicular, y la fiabilidad vy
eficiencia del prototipo. De forma
simultanea, y obligatoriamente antes de la
realizacion de las pruebas dinamicas, se
somete a los vehiculos a una minuciosa
inspeccién técnica que incluye la revisién
de la capacidad de frenado, el test de
estabilidad antivuelco y, en el caso de los
vehiculos eléctricos, el test de lluvia.

MW Acceleration
W Skidpad

W Autocross
W Endurance
W Efficiency

675

PRUEBAS
DINAMICAS

“El nivel de trabajo es extraordinario. Se estdn
produciendo unos coches fantasticos, y el nivel
tecnoldgico es asombroso.” - Paddy Lowe

PRUEBAS ESTATICAS

Se refiere a aquellas pruebas en las que el
vehiculo permanece apagado e inmdvil en
el box y se evallan sobre un total de 325
puntos: Business Case, Cost Event y Design
Event.

En ellas, se examina respectivamente la
solidez de un plan de negocio desarrollado
sobre el concepto del vehiculo, la
justificacion de los costes de produccidn
considerando aspectos como los procesos
de fabricacion y la sostenibilidad; ademas
de la validacidén y correcta justificacién de
cada una de las decisiones de disefio que
se han tomado a lo largo del proceso hasta
llegar al resultado final. Todas estas
pruebas van mas alla de los conocimientos
técnicos y requieren un alto grado de
creatividad.

Business
Cost
B Design

100

325

PRUEBAS
ESTATICAS
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Historio del

eqQuipo

FSB2008 FSB2009 FSB2010

PRIMEROS ANOS CONSOLIDACION

El equipo nacié en 2006 como un proyecto innovador de En 2010 se fabricd el tercer vehiculo
la Escuela de Ingenieria de Bilbao (UPV/EHU). Tras dos enfocado a hacer un buen papel en las
afios de preparacién, en 2008 se completd el primer pruebas dinamicas. El disefio del FSB2010
prototipo de combustién interna, que tuvo la posibilidad fue un gran salto hacia adelante en todos
de participar en todas las pruebas estaticas. En 2009 el  los aspectos: peso, potencia,
segundo monoplaza vio la luz con una evolucién que maniobrabilidad... Este hecho se reflejé en
maravillé a los jueces y consiguid participar por primera la mejora de la posicién obtenida,
vez en las pruebas dinamicas. quedando en el puesto 57°.

FSB2014 FSB2015 FSB2016
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AMPLIANDO HORIZONTES

En 2011 un nuevo coche de combustién interna dio un salto cualitativo al participar en dos
competiciones, sumando Formula Student Spain, celebrada en el Circuit de Catalunya, a la
tradicional competicién de Silverstone donde se volvieron a escalar ocho posiciones. El cuarto
puesto logrado en Montmeld supone la mejor posicién que un equipo espainol ha logrado jamas en
esta competiciéon. En el afio 2012, el salto fue alin mayor, ya que se construyeron dos coches
totalmente nuevos. Uno de motor de combustién interna, siguiendo la linea de las temporadas
pasadas.

El otro, un innovador coche de propulsién eléctrica que participé en el Circuito de Catalunya
superando todas las pruebas a la primera. En la temporada 2013, por primera vez se alzd con el
primer puesto en la categoria Business Case. En la participacién del equipo en Montmeld se
lograron unos buenos resultados, quedando segundos a nivel nacional.

FSB2011 FSB2012e FSB2013

INNOVACION TECNOLOGICA

EL FSB2014 se enfocd en la fiabilidad logrando los mejores resultados obtenidos por el equipo hasta
la fecha: el primer puesto a nivel nacional, primer puesto general en la prueba Fuel Efficiency, y el
cuarto puesto en el Business Case. El afio 2015 supuso un salto importante en cuanto a tecnologia,
con la implantacion de los materiales compuestos en la mayoria de los elementos del vehiculo. EL
principal exponente de este salto fue el chasis monocasco de fibra de carbono desarrollado que
daba paso a una nueva era en Formula Student Bizkaia, utilizando materiales que son el futuro en
los sectores aeroespacial y de la automocidn. EL FSB2016 supuso otro salto tecnoldgico respecto a
su antecesor, destacando el paso a un sistema de traccién basado en dos motores eléctricos en
lugar de uno y el cambio de un conjunto rueda de 13 pulgadas a uno de 10. Estas modificaciones
técnicas, unidas a un profundo cambio en la metodologia e imagen del equipo, permitieron obtener
la mejor marca en la prueba de aceleracién en la historia del equipo, con 3,9 s, y un nuevo record en
las pruebas estaticas destacando un sexto puesto en la prueba del Cost Event
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FSB2017 FSB2018 FSB2019

BUSCANDO EL PODIO

El afo 2017 supuso un hito importante en el estudio fluidodindmico, fabricando y montando el
primer pack aerodindmico del coche. El FSB2017 ha sido el monoplaza que mas titulos ha
cosechado en la historia del equipo obteniendo el primer puesto en la prueba del Business Case,
segundo puesto en la prueba de aceleracién, quinto puesto en la prueba del Design Event, sexto
puesto en la prueba del Cost Event y el premio “GKN Lightest Weight and Best Value Electric Vehicle”.
En 2018, el FSB2018 volvié a conseguir un primer puesto en la prueba de Business Case y tercero en
Cost Event. Ese mismo afo, con todo el conocimiento y la experiencia acumulada tras tantos afios de
trabajo en Formula Student Bizkaia, se logré una base sdélida que ha dado pie a otro gran salto
tecnoldgico en 2019. Tener un coche fiable y de alto rendimiento, ha permitido al equipo subir de
nivel, implementando tecnologias innovadoras que no se habian usado hasta el momento, como la
regeneracién de energia, utilizacion de complejos algoritmos de control o la implementacién de una
suspension de carbono.

FSB2021 FSB2022 FSB2023

AWD: EL NUEVO RETO

Durante la temporada 2019/2020, se comenzd a disefiar el que iba a ser el primer monoplaza de
FSB con la tecnologia AWD: “All Wheel Drive”. Debido a la pandemia, el equipo tuvo que adaptarse
de tal forma que se garantizara su existencia. El monoplaza de la temporada 20/21 resultd
practicamente idéntico al anterior FSB2019. La siguiente temporada vino con la capacidad para la
fabricacién de los disefios del primer AWD, credndose asi el FSB2022. Supuso un cambio tecnoldgico
tan grande y complicado, que, junto con la pérdida de transferencia de conocimiento por el
confinamiento, trajo consigo muchas dificultades a la hora de su desarrollo. EL FSB2023 es la ultima
iteracién hasta la fecha de esa tecnologia, la cual consiguié mostrar resultados en las pruebas
dindmicas que no se veian desde hacia afios

El siguiente monoplaza, el FSB2024, sera la siguiente iteracién. Supondra llevar esta tecnologia al
limite de sus capacidades, exprimir todo el potencial tecnoldgico que posee.

10
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Con la llegada del verano, es el momento de
las competiciones de Formula Student.
Estos son algunos de los resultados
logrados tanto en FSUK como en FSS, donde
el FSB2023 pudo rodar y completar las 20
vueltas de la Endurance.
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FSB2024

La culminacion

Como todos los afos, se debe presentar a competicion un nuevo vehiculo, que puede

ser una iteracidn sobre el anterior. Este es el caso del FSB2024, el monoplaza de FSB
que busca llevar al limite las capacidades de la tecnologia que venimos desarrollando
estos ultimos afios.

Evolucionar el concepto AWD

Optimizacion Sistema Energético
Mejora de la ergonomia

— A\
300 km de testing
S —
Mantener el Top 10 FSUKy FSS

o
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Driveriess

Una nueva meta

Los coches de conduccién auténoma estan a
la orden del dia. Cada vez son mas las

empresas que se suman al cambio. Las = - A
competiciones FS no se han querido quedar InteugenCIa artIﬂCIal
atras y han introducido dos modalidades
nuevas para promocionar el desarrollo de

soluciones de conduccion automatizada: Actuadores

» FS-AI: El equipo desarrolla el software y lo
implementa en los vehiculos automatizados
ADS-DV que facilita la competicidn.

» Driverless: El equipo desarrolla tanto la
tecnologia AI como el propio coche. Se
puede tener un coche dedicado a las
competiciones Driverless o uno hibrido que
compita también en las de conduccién.

Temporada 2023-2024 Temporada 2024-2025

FSB2024 + FS-AI FSB2025 + AI- ADS - DV

FS AI Competicién en Reino Unido con vehiculos establecidos en los que se testea la tecnologia driverless de cada universidad
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Con su primera participacion en la
competiciéon de FSUK, el grupo Driverless
consiguié el primer puesto en la categoria
“Autonomous System Design”.
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Nuesitro eqQuipo

“Un gran proyecto conlleva una gran responsabilidad, ﬂ
pero también requiere de un gran equipo; y yo tengo al

mejor”

Xabier Echaniz
Alumni

GESTION DE PERSONAS

Tres son los pilares fundamentales que sustentan el equipo: la salud, la motivacién y la
implicaciéon entre las personas que lo forman. Es por ello que a lo largo de éstas
Ultimas temporadas se han estado llevando a cabo numerosos avances en la gestion de
recursos humanos tanto en el ambito técnico como en el personal. Para ello, realizan
actividades de “Team Building” con el fin de fomentar las relaciones interpersonales.

“FSB es un reto que te permite vivir una vida laboral entera en pocos afios, aportdndote
herramientas y conociendo gente increible.”
Ander Olano

“Aqui aprendemos a analizar, discutir y aprender todo lo necesario para crear un gran proyecto y
sobre todo un gran equipo.”
Jon Gémez

“Un proyecto donde la innovacion y la pasién se unen para crear el éxito, mientras construimos
un futuro brillante juntos.”
Aritz Ruiz

“FSB permite conseguir nuevas habilidades, sabiduria y experiencia a jovenes ingenieros que
forman una familia con un objetivo en comdn”
Gorane Aguayo

20



A lo largo de esta Ultima temporada el equipo
ha trabajado en dos grandes cambios, los
primeros AWD y Driverless de la historia de
FSB. Ambos han sido dos grandes retos,
obteniendo resultados en ambos. Aunque se
ha andado gran parte del camino, aln queda
trabajo que hacer, para poder sacar el mayor
provecho de estos grandes saltos. Ahi estan
puestas nuestras miras, en el FSB2024, en el
FS Al y en el FSB2025.

Foa.mw.n 5tuc:ent
«Blzkala

RED ALUMNI

El equipo cuenta con una amplia red de
antiguos miembros, o red “Alumni” en la cual
todos los antiguos integrantes del equipo
permanecen en contacto. De esta forma,
ayudamos a crear una comunidad entre los
antiguos y actuales miembros del equipo. De
esta manera se mantiene el “Know-How”
pudiendo contar con el intercambio de
informacién que promueve una formacion
constante de nuestros Members.

PRESENCIA EN LA RED

Formula Student Bizkaia mantiene las redes
sociales activas, con el fin de tener a los

La ONU establecié 17 objetivos, que formarian
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Formula Student Bizkaia ha encontrado en la
EHU Agenda 2030 por el desarrollo sostenible
y en la estrategia IKD i3 la hoja de ruta para

patrocinadores y seguidores informados.
Ademas, trimestralmente se publica una
“Newsletter” con las noticias del equipo,

entrevistas o articulos sobre las empresas de  fomentar entre los integrantes valores
colaboradoras. universitarios como la colaboracion, la
igualdad, el pensamiento critico y el

WWW . fsbizkaia.com

in] £]&]0

compromiso social. Actualmente, FSB es
referente a la hora de considerar los ODS en el
mundo de la ingenieria, reconocido como
Proyecto de Innovacién educativa por el
Vicerrectorado de Innovacion.

Cada afio el equipo organiza un evento en el (¢
cual se relnen los colaboradores del proyecto
con los integrantes de este para ensayar el
“Design Event” de competicién, y mostrar asi
los disefios realizados por los estudiantes
durante la temporada, ademdas de obtener
feedback de los patrocinadores asistentes.

SELLO STEAM EUSKADI 2021

En 2023, el equipo tuvo el privilegio y el honor
de ser reconocido con el Sello STEAM Euskadi
por la participacion en los STEAM Euskadi
Sariak, organizados por el Departamento de
Educacién del Gobierno Vasco en colaboracién
con la Agencia Vasca de Innovacidn,
Innobasque. El sello STEAM busca impulsar la
educacién y formacién cientifico-técnica en
todas las etapas educativas, implicando para
ello a los agentes socioeconémicos; inspirar
vocaciones y aspiraciones profesionales en el
ambito STEM, con especial atenciéon a las
alumnas; y promocionar la divulgacién y la
cultura cientifico-tecnoldgica entre la
ciudadania vasca”.

21
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Monagement

EL grupo es el responsable de la direccién del proyecto,
requiriendo una perspectiva mas global del equipo. Se encargan
de llevar a cabo el seguimiento de los distintos grupos, detectar
los posibles problemas que puedan surgir, coordinar a todos los
members y la organizacion del equipo de manera externa.

FACULTY ADVISORS

S O

Javier Corral

TEAM MANAGERS

Andr Iano
Technical Manager

Aritz Ruiz

Organization Man
22



Aerodunomics

Es el grupo responsable del disefio, calculo y fabricacién de las
diversas partes aerodinamicas del vehiculo. Por otro lado,
también se encargan de la refrigeracién del sistema de potencia
eléctrica. Afio tras afo, persiguen el objetivo de reducir la
resistencia del vehiculo con el aire mejorando su
comportamiento aerodinamico, innovando en los disefos,
técnicas de fabricacién y materiales empleados.

losu Virumbrales Adrian Goikoetxea

Imanol Salvador
dynamics Manager
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Chossis

Es el grupo responsable de la ergonomia y seguridad del piloto.
Para ello, se encarga del disefo, calculo y fabricacién de piezas
como el monocasco de materiales compuestos, el asiento o el
sistema antivuelco. Este grupo interfiere con todos los demas, ya
que todos los conjuntos del coche se anclan sobre el chasis y
este debera adaptarse a las necesidades de todos.

Alejandro Alonso

Enrique Medrano

Sergio de Miguel
hassis Manager



Dunomics

Es el grupo responsable de disefar, fabricar y mantener los
conjuntos mecanicos que conforman la masa no suspendida del
vehiculo, la direccidon, el sistema de frenos y la pedalera. Se
encargan de la dinamica vehicular, consiguiendo una mejor
maniobrabilidad y que el vehiculo sea previsible para el piloto y
obedezca a todas sus acciones.

)

- R 7 s
\\\ ,_V M

Mikel Pedrazo

Lorea Ruiz
namics Manager
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Electronics

Es el grupo responsable de todos los elementos que conforman
el sistema de baja tensién del vehiculo. Realizan el disefio y
fabricacion de las tarjetas electréonicas, asi como la
programacion de los algoritmos de control que se implementan
en ellas. Para conseguir un efectivo control del vehiculo y
garantizar la seguridad del piloto, recopilan informacién de los
distintos sensores y componentes del coche.

Asier Merino
ectronics Manager

Andoni Negrete

Andoni Elorrieta

26
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Orgonization

Son los encargados de gestionar tanto la organizacién como la
comunicacion. Su tarea es indispensable, siendo la voz e imagen
del equipo en las redes sociales. Son los responsables de
gestionar la coordinaciéon de los distintos miembros en eventos y
conferencias. También, se encargan de las tareas de marketing y
multimedia, estando continuamente innovando y creando
contenido del equipo.

Leire Gomez
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Aritz Ruiz
anization Manager
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Powertrain

Es el grupo responsable del sistema de alta tensién, formado por
el acumulador de energia, motores e inversores y la fabricacién
las piezas necearias para ello. Son los encargados de los
sucesivos procesos que tienen lugar para convertir la energia
quimica almacenada en las celdas electroquimicas del
acumulador en energia eléctrica, para posteriormente
transformarla en par mecanico.

Daniel Ferndndez

28

Eduardo Gomez
ertrain Manager




Simulation &
Confrol

Es el grupo el encargado de exprimir el maximo el potencial del
monoplaza. Lleva a cabo el modelado, analisis y desarrollo
tecnoldgico del vehiculo. Muchos de los disefios se basan en los
estudios matematicos y tedricos de este grupo, y a la vez sirven
de punto de partida para crear los complejos algoritmos de
control que gobiernan el coche y mejoran su dinamica y
comportamiento.

Asier Belandia Adridn Ferndndez

Alvaro Velasco
imulation Manager

Julen Portero
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Driveriess

El grupo se encarga de la investigacion, el disefio y el desarrollo
del primer coche auténomo del equipo. Para ello, deben abordar
problemas complejos como la percepcién del entorno en tiempo
real, la creacion y constante actualizacidn de un mapa en el cual
se debe localizar al coche, la generacién de la trayectoria dptima
y el control y la actuaciéon sobre los pedales y el volante para

cumplir con esa trayectoria.

Adridn Arroyo
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" Driverless Manager
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Moderador
Notas de la presentación
equipo


Eventros

El proyecto tiene una fuerte presencia en todos los eventos de
fomento de las vocaciones STEAM de nuestro entorno, tanto
aquellos promovidos por la UPV/EHU y la Escuela de Ingenieria de
Bilbao, como por las instituciones publicas y entidades privadas.
Cada afo, participamos en multitud de estos eventos en los que
asisten tanto profesionales del sector, como futuros posibles
estudiantes del ambito cientifico técnico. De hecho, el equipo
imparte varias conferencias y charlas formativas en Centros de
Formaciéon Profesional y Centros de Educacién Secundaria y
Bachillerato del Pais Vasco para acercar la ingenieria al alumnado.

Esta dltima temporada pasada hemos podido recobrar la actividad en diferentes
eventos organizados por FSB o externos. Aunque el trabajo que requieren es muy
grande, la recompensa es aun mayor. Un acercamiento con las empresas o la gente
interesada en el proyecto es tremendamente Util y ademas motivacional.

Esta nueva temporada se quiere mantener esta tendencia, y seguir acudiendo a estos
eventos y sumar alguno nuevo a la lista.

Eventos de la temporada 2023-2024
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YOU MAKE IT BIG

04/11/2023 & Fyiten BIEMH 2024
11/11/2023 03/06 - 07/06
Fil FIA E-RALLY
REGULARITY CUP
Design para Empresas Eco Rallye Bilbao Petronor

26/10/2023 30/09/2023

33


https://www.youtube.com/watch?v=Zuvgy1cad8k
http://zientzia-astea.org/es/
https://www.ecorallyebilbaopetronor.com/
http://zientzia-astea.org/es/
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Moderador
Notas de la presentación
Driving
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Moderador
Notas de la presentación
Roll out



Potrocinadores

SUPPORT INSTITUTION
MATERIAL PROVIDER
TECHNICAL CONSULTANT

SOFTWARE
PLATINUM

Logo de la empresa en
la web del equipo, con
link a su pagina
corporativa

Presencia mediatica
en carteleria de
eventos

Difusién de la
colaboracién en redes
sociales

v v

patrocinador en el Media Alta Media Alta Muy alta

vehiculo

Mencidn del
patrocinador en notas
de prensa

Logo del colaborador
en notas de prensa

Acceso especifico al
talento del equipo
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Support Institution: Instalaciones, recintos y pistas de prueba Silver: Desde 1.500 €*

Material Provider: Proveedor de material y/o procesos Gold: Desde 5.000 €*

Technical Consultant: Consultoria y formacidn Platinum: Desde 11.000 €*

Software Provider: Licencias software *%50 aportacion monetaria







BILBOKO

. INGENIARITZA
f\\ ESKOLA
ESCUELA
Uhiversidad Uskal Herriko DE INGENIERIA
del Rais Vasco \ 0 DE BILBAO
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https://www.instagram.com/fsbizkaia/?hl=es
https://www.youtube.com/user/fsbizkaia
https://es-es.facebook.com/fsbizkaia/
https://twitter.com/fsbizkaia?lang=es
https://www.linkedin.com/school/formula-student-bizkaia/mycompany/
https://www.ehu.eus/es/web/bilboko-ingeniaritza-eskola
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